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Nach etwa 15 Spielstunden treffen Sie auf den gefallenen
und unsterblichen Gott Tangeon in seiner Lavahohle. Wie
gelangen Sie an die Flammen aus seinem brennenden Leib,
mit dem Sie das Hainfeuer entziinden miissen?

Dragon Age: Origins

Drei sind keiner zuviel!

I3 |n dieser Fan-Kampagne erledigen Sie mehr als 20 Quests und in 30 neuen Gebieten
fiihren Sie ein Trio aus Barbarenjinglingen zu deren Kriegerweihe.

Mit Chroniken von Coldramar ver-
offentlichte die Mod-Schmiede Fe-
line Fulled Games (siehe Extrakas-
ten) erneut eine fantastische Mod
fur Dragon Age: Origins. Wahrend
lhnen Synapsia, das vorherige
Werk der Modder, Anfang des Jah-
res noch Science-Fiction-Elemen-
te, Ufos und fliegende Fabelwe-
sen um die Ohren haute, begleiten
Sie nun drei Barbarenjinglinge
auf ihrem Weg zur Kriegerweihe.

In den Stimpfen finden Ihre Helden den , Tempel des Goldenen Auges®. Solche Ru-
inen der Ghul-Shai, Ddmonenanbeter aus uralter Zeit, sind noch tiberall zu finden.

Nackte Tatsachen

Die drei Bubis, mit denen Sie
nicht um die Hauser, sondern
durch die komplett neu geschaf-
fene Welt Coldramar ziehen, ste-
hen anfangs da wie Sie, wenn Sie
gerade aus dem Finanzamt zu-
rickkommen: fast nackt, wie Gott
sie schuf. Keine Waffen, ja nicht
mal ein Hemd tragen die Kerle,
sondern lediglich einen knappen
Lendenschurz. Und daran kon-
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nen Sie auch bei der Charakter-
erstellung zu Beginn des Spiels
nichts andern. Dafiir durfen Sie
bei der Klassenwahl zwischen
Barbarenkrieger, Schamane und
Jager flr lhre Spielfigur wahlen.
Diese sollte mannlich, méglichst
jugendlich und tatowiert sein —
wie ein Bundesprasidentschafts-
kandidat der Piratenpartei eben.
Die beiden Obrigen Klassen ma-
chen sich |Ihre beiden Kollegen

Im Spielverlauf retten die Helden die attraktive Hexe Thalia (li
gebrachten Lynchmab. Sie lehrt den schiichternen Teppo auch das Knutschen.

Hadar und Teppo automatisch
untereinander aus, sodass stets
eine optimale Gruppenzusam-
menstellung gewahrleistet ist. Im
Laufe des Spiels kénnen sich je-
doch auch andere Begleiter der
Gruppe temporar anschlieBen.
Sie wissen nicht, welche Klasse
Sie wahlen sollen? Der Barba-
renkrieger setzt im Kampf auf die
»Jmmer feste druff“-Taktik, unter-
stitzt durch seine ausgepréagten
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In einer Nebenquest beschiitzen Sie die Kuhherde eines Bauern vor

Kleindrachen. Unsere Spieffigur (vorn) kampft mit einem Nudelholz,

Die Spielwelt des umfangreichen Fan-Moduls ist new. Dafiir bauten
die Modder zahireiche Orte wie Barbarendorfer und ein Zigeunerlager.

Waffenkenntnisse und die Krie-
gertugenden seines Clans. Die
Jagerklasse ist durch neue Talen-
te und Gifte besonders effektivim
Kampf gegen Bossgegner und re-
prasentiert einen Meisterbogen-
schitzen. Wahlen Sie den Scha-
manen, wenn Sie sich die Macht
der Geister zunutze machen wol-
len. Allerdings kénnen Sie damit
auch zum versierten Nahkdmp-
fer werden, der durch die Fahig-
keiten des Barenschamanismus
und des Zweiwaffenkampfes
kréftig austeilt. Wie gehabt er-
arbeiten sich lhre Figuren durch
absolvierte Kampfe Stufenauf-
stiege. Gleich nach dem Start der
Kampagne wird der Held auf Le-
vel 3 hochgestuft. Dann kénnen
Sie Fertigkeitspunkte verteilen
und damit neue Fahigkeiten frei-

b

schalten oder vorhandene weiter
ausbauen. Beim Stufenaufstieg
Ihres Charakters oder seiner Ge-
fahrten haben Sie Zugriff auf 24
neue Zauber und Fahigkeiten, die
fiir die Mod erstellt wurden. Dazu
gehoren unter anderem Trance
oder Geisterrudel fiir den Scha-
manen, Blattschuss fiir den Jager
oder Waffenfokus beim Krieger.

Gibt's was Neues?

AuBerdem schufen die Modder
neue Ausristungsgegenstéande
wie Zange und Nudelholz sowie
neue Hausmodelle, Stiihle, Brun-
nen oder Gemalde und bauten
auch witzige Ideen ein. Zu Be-
ginn der Mod schwitzen die drei
Jungkrieger etwa in einer Dampf-
hitte, die keinen offensichtli-
chen Ausgang hat, und warten
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In der Stadt Verun treten Sie gegen Ollie ,,Die Eisenfaust” a
filllen Sie lhre Taschen mit Geld, um bessere Ausriistung zu kaufen.

auf den Beginn ihres Initiationsri-
tus, einer feierlichen Zeremonie,
die den Beginn der Kriegerweihe
bezeichnet. Wenn Sie die Sauna
untersuchen, finden Sie Gegen-
stande wie ein Seil und eine alte
Zange. Um diese Gegenstande
zu benutzen, ziehen Sie sie wie
einen Zauber oder einen Trank
aus dem Inventar in die Schnel!-
startleiste und benutzen sie dann
mit der teils interaktiven Umge-
bung. In diesem Fall kénnen Sie
mit einem der in der Hitte auf-
gesammelten Gegenstéande ratz-
fatz einen alternativen Ausgang
schaffen. Und schon stecken Sie
mittendrin im Schiamassel, wer-
den von Tiefenlauerern angegrif-
fen und kénnen sich zundchst
nur mit den bloBen Fausten und
leichten Zaubern wehren.
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ri. Durch den Kampf gegen den Titanen

Zeremonien-Meister

In der Zeremonie unter den Krie-
gern des Clans, die die drei Hel-
den nach der Saunaquest erwar-
tet, stellt ihnen der Schamane
Adare drei Aufgaben, die sie er-
fullen missen, um selbst in den
Kriegerstand aufgenommen zu
werden. So miissen sie einen aus-
gewachsenen Béren erlegen und
sein Fleisch tber dem Feuer des
Feuerriesen Tangeon zubereiten.
Klar, dass das nicht mit bloBen
Handen und Lendenschurz geht.
Allerdings bekommen sie auch
keine fette Rustung und einen
Zweihander gestellt — die Barba-
ren sind schlieBlich nicht bei der
Wohlfahrt. Also miissen Sie zu-
nachst in der Nahe des Dorfes he-
rumschniffeln und neben ersten
Ausriistungsgegenstanden auch

Allein, allein? Nein, wir sind viel lieber in Team!

Feline Fuelled Games (FFG) ist ein Zusam-
menschluss aus sechs Moddern, mehreren
Sprechern, Musikern und Testern im Alter
von 18 bis 58 Jahren, die unter anderem aus
Deutschland, Schweiz und Osterreich kom-
men, Das erste Projekt der damals noch als
Silberwald-Team bekannten Modder war die
erfolgreiche Fan-Erweiterung Silberwald —
Der Ring des Schicksals for Neverwinter
Nights. Von den damaligen Grindungsmit-
gliedern ist allerdings nur noch Ute ,Milena®
Knorzer im Modding-Bereich aktiv. In letzter

Zeit verdffentlichte das Studio folgende Mods:

Fiir Neverwinter Nights 2:

Der Fluch der Zwerge 3 (25.01.2011)
Planescape: Shaper of Dreams (01.10.10)
Planescape: Die Traumfangerin (03.10.09)
Der Fluch der Zwerge 2 (15.10.09)

Fiir Dragon Age: Origins:

Synapsia (17.07.10)

Chroniken von Coldramar (16.10.11)

Aktuell arbeitet FFG am letzten Teil von Der
Fluch der Zwerge. Der Release ist fiir Anfang
nachsten Jahres geplant. Dann sollen Mods
fiir Dragon Age und auch fir TES 5: Skyrim
entstehen, sofern dafiir ein Modkit erscheint.

www.pcaction.de
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" Uber dem Miwokdorf wartet der erste Boss,

gegner. Greifen Sie ihn nicht zu friih an,

sondern riisten Sie sich erst aus. Der Ahnengeist verfolgt Sie bis ins Dorf hinab.

Erfahrung sammeln. Witzig: Bevor
Sie an ,richtige" Waffen kommen,
finden Sie dort einfache Alternati-
ven und kloppen dann eben erst
einmal in den Nebenquests mit
Paddel oder Nudelholz auf Klein-
drachen ein, welche die Kuhher-
de eines Bauern angreifen. Zum
Dank lasst der Landwirt eine
Heilauflage und eine Keule sprin-
gen. Naturlich bestehen Sie damit
nur die ersten Quests oder Kdmp-
fe — gegen die richtig geféhrli-
chen Gegner wie Baren, Riesen
und sogar (ehemalige) Gotter, auf
die Sie spéter treffen, missen Sie
dann schon Schwerter und Bogen
zu Hilfe nehmen.

Hor mal, wer da spricht!

Wie viel Humor die Entwick-
ler haben, beweisen insbeson-
dere die komplett deutsch ver-
tonten und witzigen Dialoge. Als

: !

die drei Barbarenkrieger ein La-
ger der Ley aufsuchen und der
hibschen Isilde ihre Aufwartung
machen, entwickelt sich spon-
tan ein ... dhm ... Flirt? Nur eben
mit deutlichem Einschlag alter,
langst vergangener Zeiten und
voller trockenem Humor. Wenn
Teppo Isilde fragt ,Hast du schon
einen Mann?", diese das verneint
und Teppo furztrocken mit der
Frage kontert: ,Warum? Hast du
eine Krankheit?*, dann standen
uns beim Spielen vor Lachen die
Tranen in den Augen. Oder wenn
uns Bruno, der Anfiihrer der Ley,
im Gesprach genervt entgeg-
net: ,Ach, leckt mich doch am
Arsch!“ Grandios! Ebenso wie die
tolien Kamerafahrten, die Ihnen
neue Orte beim Betreten in lan-
gen Sequenzen filmreif présen-
tieren. Insgesamt gibt es mehr
als 90 Minuten Zwischense-
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Nachdem Sie die Kneipe deé Miwokdorfes aufgesucht haben, taucht eine Bardiﬁ
(Mitte) auf, die in einer tollen Zwischensequenz ein Lied zum Besten gibt. Einzigartig!
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qguenzen und eigens fir die Mod
komponierte Musikstiicke — su-
per! Ein wahres Highlight ist eine
Szene, in der eine Bardin in der
Taverne des Miwokdorfes minu-
tenlang ein Lied zum Besten gibt.
Verantwortlich flr diese Darbie-
tung ist die Sprecherin und San-
gerin Jamie Leaves. Einzig die
teils unterschiedliche Lautstér-
ke der Sprachausgabe gibt et-
was Anlass zur Kritik. Dafiir ist
die Wah! der Charakterstimmen
meist passend ausgefallen und
sogar Dialekte (beispielsweise
schwabisch) haben ihren Weg in
die Mod gefunden.

Mach doch, was du willst!

Es steht lhnen frei, in der Welt
umherzureisen, Quests nachzu-
gehen und die einzelnen Ziele
der Kriegerpriifung in beliebiger
Reihenfolge anzugehen. Und
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es lohnt sich, die Welt zu erfor-
schen, denn es warten an jeder
Ecke neue Quests, Schéatze oder
liecbevoll gestaltete Charaktere
und Gebiete. So stellt Sie an
einem Ort ein Ratselbrunnen auf
die Probe, wahrend andernorts in
einem tiefen Wald ein Baumgeist
griesgramig bis in die Wurzel-
spitzen vor sich hingrolit. Klasse!
Diese Modifikation ist so gelun-
gen, sie konnte glatt als kosten-
pflichtiges Add-on durchgehen.
Dragon Age-Fans miissen sie un-
bedingt spielen! Marc Brehme

Chroniken von | (ﬂclramar

MODUS

SPIELZEIT
SCHWIERIGKEITSGRAD
SPRACHE Deusch
VORAUSSETZUNGEN Dragon Age: Origins
WEBSITE www.felinefuelledgames.de
WERTUNG Herausragend

Einzetspieler
Etwa 15-20 Stunden
Variabel

Im ,Tempel des Goldenen Auges” hausen in den einstigen Gefangniszellen Horden
von Untoten, die einst von der Géttin Gala verflucht worden sind.
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